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Press Information

For Immediate Release

SOCOM™ entra en modo “táctico” en la Leipzig Games Convention 
· Primer vistazo a SOCOM: US Navy SEALs Tactical Strike para PSP en Leipzig 
· Evalúa, planifica y lleva a cabo: dirige a un equipo entero, no sólo a un soldado
· Juego por primera vez con diferentes Fuerzas Especiales de todo el mundo 
Leipzig, Alemania, 22-26 de agosto: si te ves como un genio militar y experto en estrategia de combate y tácticas, entonces SOCOM™: US Navy SEALs Tactical Strike para PSP™ (PlayStation®Portable) es el siguiente campo de batalla en el que demostrarás al mundo tus habilidades, y aquí tienes un adelanto del título cortesía de Sony Computer Entertainment en la Leipzig Games Convention.
Desmarcándose del tradicional estilo de juego de la saga, SOCOM: US Navy SEALs Tactical Strike te pone al mando de un equipo de soldados de las Fuerzas Especiales. Tú evalúas y das órdenes, y tu escuadrón las lleva a cabo con precisión. Puedes dar órdenes a soldados individuales, a equipos de artillería de dos hombres o a los cuatro soldados simultáneamente, lo que permite un amplio abanico de tácticas. Los soldados bajo tu mando están altamente cualificados y reaccionan astutamente a tus órdenes, respondiendo como soldados reales en una situación de combate. Y por primera vez en la historia de la franquicia, podrás jugar con diferentes soldados de élite de todo el mundo:

	País 
	Nombre (abreviatura)
	Nombre completo

	EE.UU.
	SEAL
	Seal de la Marina

	Reino Unido
	SAS
	Servicio Aéreo Especial

	Australia
	SASR 
	Regimiento del Servicio Aéreo Especial

	Francia
	GIGN
	Groupe d’Intervention de la Gendarmerie Nationale

	Italia
	Col Moschin
	Regimiento de Asalto en Paracaídas nº 9 

	España
	UOE
	Unidad de Operaciones Especiales

	Alemania
	KSK 
	KommandoSpezialkrafte


Mientras que el estilo de juego de SOCOM: US Navy SEALs Tactical Strike difiere ligeramente de otros títulos de SOCOM, mantiene los elementos clave que han convertido a la franquicia en un éxito rotundo: juego online en los modos Ad hoc e Infraestructura, autenticidad del mundo real, hilos arguméntales inspirados en situaciones militares contemporáneas y un especial énfasis en el trabajo en equipo. La “influencia local” y el “comando de equidad”, que te permiten llevar a cabo las mejores tácticas y ganar armas y equipamiento adicionales, vuelven desde títulos anteriores, al igual que las misiones de “acción instantánea”, en las que puedes jugar misiones individuales como operaciones independientes.

· Ábrete camino a través de la experiencia multijugador totalmente online (Ad hoc/Infraestructura) para dos o cuatro jugadores con ayuda de los auriculares, clanes, listas de amigos, tablones de mensajes, ladders y torneos. 
· Campañas para un jugador basadas en el mundo real que incluyen nueve misiones no lineales en terreno urbano, industrial y la selva de Panamá.  

· El terreno se desgasta con el combate y todo el equipo es personalizable; pero recuerda: el equipo de artillería se moverá a la velocidad del soldado más lento, así que no sobrecargues a tu escuadrón con armamento. 
· Auténtico combate con un gran realismo, en el que la batalla se gana o se pierde dependiendo de tu experiencia táctica. 
· La misión no termina aquí: SOCOM US Navy SEALs Tactical Strike te ofrece la oportunidad de descargar contenido extra como mapas, skins y nuevas armas para añadir a tu ya impresionante y destructivo arsenal.

Evalúa, planifica y lleva a cabo: SOCOM: US Navy SEALs Tactical Strike para PSP es el título militar que separa a los soldados de los estrategas. Lo verás en adelanto este agosto en la Leipzig Games Convention. 
ENDS

For more information, please contact your local PR manager. 

About Sony Computer Entertainment Europe Ltd as of 3rd July 2007

Sony Computer Entertainment Europe (SCEE), based in London, is responsible for the distribution, marketing and sales of PLAYSTATION®3, PlayStation®2 and PSP™ (PlayStation®Portable) software and hardware in 102 territories across Europe, the Middle East, Africa and Oceania. SCEE also develops, publishes, markets and distributes entertainment software for these formats, and manages the third party licensing programs for the formats in these territories. Since the launch of PLAYSTATION 3 in Europe on 23 March 2007 and the end of March 2007 over 1.6 million units have been shipped across the SCEE territories, over 5.5 million globally. Between its European debut on 24th November 2000 and the end of March 2007, over 44 million PlayStation 2 consoles have been shipped across the SCEE territories, over 117 million worldwide, making it one of the most successful consumer electronic products in history.  Between its European debut on 1st September 2005 and the end of March 2007, over 8.8 million PSP systems have been shipped across the SCEE territories, with over 25 million shipped worldwide since its Japanese launch in December 2004.

More information about PlayStation products can be found at www.playstation.com or visit the Virtual Press Office at www.scee.presscentre.com.

PlayStation, PSP and the PlayStation logo are registered trademarks of 

Sony Computer Entertainment Inc. PS3 and Cell Broadband Engine trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All other trademarks are property of their respective owners.
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